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1 Justificacion de su inclusion en la oferta educativa

La asignatura es impartida este curso por profesorado del departamento de Tecnologia.

La asignatura parte de la necesidad de realizar una oferta mas variada en 4° ESO dar la
oportunidad al alumnado a realizar una eleccion mas abierta, atractiva y diversa, con
opciones cientificas, tecnolégicas y de un claro componente practico, vinculadas a su dia a
dia en el centro educativo, y que sea capaz de generar una importante motivacion en el
alumnado, que le genere una alta capacidad de implicacion.

Desde el conjunto de departamentos del area cientifico- tecnoldgica se valora necesaria la
inclusion de una materia donde se desarrollen saberes propios de diversas materias como
matematicas, las ciencias naturales, ciencias sociales, tecnologia... contribuyendo al
desarrollo de las competencias basicas y de los contenidos del curriculo de la Educacion
Secundaria Obligatoria.

Desde el curso 22/23 participamos en el Programa de Innovacion educativa STEAM:
Robética. En nuestro afo cero se ha realizado formacion y dotaciéon de recursos, ademas
de generar propuestas para el proximo curso. La implicacion del profesorado en este nuevo
programa facilita y permite desarrollar estos nuevos conocimientos de forma aplicada en
proyectos practicos como el que presentamos. La combinacion de competencias STEAM
con otras competencias da mucha versatilidad a la educacion.

Nuestro centro educativo lleva ademas, durante cinco afos participando de forma muy
activa en el Programa de Innovacion Educativa ALDEA, de Educacion ambiental, en su
modalidad B. En este programa se ha participado en diferentes lineas de intervencion y
proyectos como “Ecohuerto”, “Recapacicla”, “Cambio Climatico”, con alta implicacion de
profesorado y alumnado.

Durante el curso 2022/2023 el centro se ha iniciado en la modalidad A, ECOESCUELA, que
es un paso mas, dentro del Programa ALDEA. Esta modalidad implica una transformacion
de la Escuela desde la comunidad educativa en su conjunto.

La combinacién de ambas lineas de trabajo, ROBOTICA Y ECOESCUELA, puede
plasmarse en una materia especifica, y claramente practica que permita desarrollar
proyectos tecnoldgico-ambientales concretos, apoyados por investigaciéon y analisis
matematicos previos.

Esta materia seria un paso mas en este proceso de corresponsabilidad de cambio y
adaptacion del centro educativo a la nueva realidad global y local en la que nos
encontramos, promoviendo las competencias STEAM y las competencias ecosociales.

El Ecohuerto escolar viene siendo un espacio consolidado en nuestro centro desde hace
seis anos. Todos los grupos del centro educativo, incluido ciclos formativos han pasado y
participan de él en diferente medida. Al igual que en la materia de P. Interdisciplinar de 1°
ESO, el ecohuerto seria un espacio basico que permite generar proyectos y desarrollarlos.
Investigar y desarrollar tecnologia en torno al Ecohuerto es una necesidad del centro y una
oportunidad para el alumnado de esta materia, ademas de un beneficio para la comunidad
educativa.



Se realizaran proyectos donde se conectaran las disciplinas de Biologia, Fisica y Quimica,
Matematicas y Tecnologia, principalmente. Estos proyectos seran resultado de la
coordinacion del area y seran una oportunidad para desarrollar propuestas a nivel de centro.
Asi, se podra trabajar en torno a: 1) los residuos generados en el centro, y cémo conseguir
su reduccién y gestion; 2) la eficiencia energética del centro y la reduccion del consumo
energético; 3) la mejora de las zonas verdes del centro y su importancia como espacios de
refugio frente a la situacién de emergencia climatica; 4) analisis de ventilaciéon de las aulas;
5) consumo de materiales y suministros diversos y sus efectos en origen. 6) ciclo de los
alimentos que consumimos en el centro.7) Hidroponia.

2 Marco normativo

Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente
a la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autéonoma de
Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad y a las
diferencias individuales, se establece la ordenacién de la evaluacién del proceso de
aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes
etapas educativas.

INSTRUCCIONES DE 21 DE JUNIO DE 2023, DE LA VICECONSEJERIA DE
DESARROLLO EDUCATIVO Y FORMACION PROFESIONAL, SOBRE EL
TRATAMIENTO DE LA LECTURA PARA EL DESPLIEGUE DE LA COMPETENCIA
EN COMUNICACION LINGUISTICA EN EDUCACION PRIMARIA Y EDUCACION
SECUNDARIA OBLIGATORIA

Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente
a la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autonoma de
Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad y a las
diferencias individuales, se establece la ordenacién de la evaluacién del proceso de
aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes
etapas educativas

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las
ensefianzas minimas la ordenacion y las ensefanzas minimas de la Educacién
Secundaria Obligatoria. ( LOMLOE)

Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente
a la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de
Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad, se
establece la ordenacién de la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado y
se determina el proceso de transito entre distintas etapas educativas.

Real Decreto 984/2021, de 16 de noviembre, por el que se regulan la evaluacién y la
promociéon en la Educacion Primaria, asi como la evaluacion, la promocién y la
titulacion en la Educacion Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la Formacion
Profesional

Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de
los Institutos de Educacion Secundaria donde se especifican los elementos minimos
que deben contener la programacion



3 Contextualizacion de la programacion

Una vez realizada la evaluacién inicial, se detecta que hay un alumnado heterogéneo en
conocimientos relacionados con la robdética, pero motivados con la sostenibilidad

4 Contribucién de la materia a la adquisicion de las competencias
clave

La materia contribuye especialmente a la adquisicién de las siguientes competencias claves
y sus descriptores operativos:

Competencia lingiiistica

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma informacion
procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de
lectura y evitando los riesgos de manipulacion y desinformacién, y la integra y transforma en
conocimiento, adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la
propiedad intelectual.

Competencia digital

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y
reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear
contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes
herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcién de la tarea y de
sus necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacion
mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones,
presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles
para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad
por la evolucién de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia matematica y en ciencia, tecnologia e ingenieria

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones
conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendbmenos que ocurren a su
alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y
comprobando hipétesis mediante la experimentacion y la indagacién, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una
actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEMS. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o
modelos para generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma
creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los
conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la
sostenibilidad.



STEM4. Interpreta y transmite los elementos més relevantes de procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos de forma clara y
precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos...),
aprovechando de forma critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética
y responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y
social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la
realizacion de proyectos para transformar su entorno préximo de forma sostenible, valorando su
impacto global y practicando el consumo responsable.

Competencia ciudadana

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracion
europea, la Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando en
actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la resoluciéon de conflictos, con actitud
democratica, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesion social,
el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando
criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia
moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminacion
o0 violencia.

Competencia emprendedora

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de
su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y
soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito personal, social,
educativo y profesional.

CE2. Evalia las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y
autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando
conocimientos econdémicos y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas
que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios
que lleven a la accion una experiencia emprendedora que genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacién de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera
razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso
realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos
innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia personal, social y de aprender a aprender

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos
de vida saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica
estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y
las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando
tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.



CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para
validar, sustentar y contrastar la informacién y para obtener conclusiones relevantes.

5 Competencias Especificas. Saberes basicos. Criterios de
evaluacion. Secuenciacion y distribucion temporal.

5.1 COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE.BG.3. Planificar y desarrollar proyectos de investigacion, siguiendo los pasos de las
metodologias propias de la ciencia y cooperando cuando sea necesario para indagar en
aspectos relacionados con las ciencias geoldgicas y bioldgicas.

CE.BG.5. Analizar los efectos de determinadas acciones sobre el medio ambiente y la
salud, basandose en los fundamentos de las ciencias bioldgicas y de la Tierra, para
promover y adoptar habitos que eviten o minimicen los impactos medioambientales
negativos, sean compatibles con un desarrollo sostenible y permitan mantener y mejorar la
salud individual y colectiva. Proponer y adoptar habitos sostenibles analizando de una
manera critica las actividades propias y ajenas (modelos de consumo y de produccion,
huella y deuda ecolégica, economia social y solidaria, justicia ambiental y regeneracién de
los ecosistemas.

CE.FQ.1. Comprender y relacionar los motivos por los que ocurren los principales
fendmenos fisicoquimicos del entorno, explicandolos en términos de las leyes y teorias
cientificas adecuadas, para resolver problemas con el fin de aplicarlas para mejorar la
realidad cercana y la calidad de vida humana.

CE. FQ.5. Utilizar las estrategias propias del trabajo colaborativo, potenciando el
crecimiento entre iguales como base emprendedora de una comunidad cientifica critica,
ética y eficiente, para comprender la importancia de la ciencia en la mejora de la sociedad
andaluza y global, las aplicaciones y repercusiones de los avances cientificos, la
preservacion de la salud y la conservacion sostenible del medioambiente.

CE. TD 1 Identificar y proponer problemas tecnolégicos con iniciativa y creatividad,
estudiando las necesidades de su entorno proximo y aplicando estrategias y procesos
colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de manera
eficiente, accesible, sostenible e innovadora.

CE. TD.2. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos tecnoldgicos y analizando el ciclo de
vida de productos, para fabricar soluciones tecnolégicas accesibles y sostenibles que den
respuesta a necesidades planteadas.

CE. TD.4. Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los
conocimientos necesarios e incorporando tecnologias emergentes, para disefiar y construir
sistemas de control programables y robdticos.

CE.M3 Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma
autébnoma, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién, para generar nuevo
conocimiento.



5.2 CRITERIOS DE EVALUACION
CE BG3

3.1 Plantear preguntas e hipotesis e intentar realizar predicciones sobre fenémenos
biolégicos o geoldgicos que puedan ser respondidas o contrastadas utilizando las practicas
cientificas.

3.2. Disefar la experimentacion, la toma de datos y el analisis de fendmenos bioldgicos y
geoldgicos de modo que permitan responder a preguntas concretas y contrastar una
hipétesis planteada.

3.3. Realizar experimentos y tomar datos cuantitativos o cualitativos sobre fendbmenos
biolégicos y geoldgicos utilizando los instrumentos, herramientas o técnicas adecuadas con
correccion.

3.4. Interpretar los resultados obtenidos en el proyecto de investigacién utilizando, cuando
sea necesario, herramientas matematicas y tecnoldgicas.

3.5. Cooperar dentro de un proyecto cientifico asumiendo responsablemente una funcién
concreta, utilizando espacios virtuales cuando sea necesario, respetando la diversidad y la
igualdad de género, y favoreciendo la inclusion.

CE BG5

5.1. Relacionar con fundamentos cientificos la preservacion de la biodiversidad, la
conservacion del medio ambiente, la proteccién de los seres vivos del entorno, el desarrollo
sostenible y la calidad de vida.

5.2. Proponer y adoptar habitos sostenibles analizando de una manera critica las
actividades propias y ajenas (modelos de consumo y de produccion, huella y deuda
ecoldgica, economia social y solidaria, justicia ambiental y regeneracién de los
ecosistemas).

CEFQ1

1.1 Identificar, comprender y explicar los fendémenos fisicoquimicos cotidianos mas
relevantes, a partir de los principios, teorias y leyes cientificas adecuadas, expresandolos,
de manera argumentada, utilizando diversidad de soportes y medios de comunicacion.

1.2 Resolver los problemas fisicoquimicos planteados utilizando las leyes y teorias
cientificas adecuadas, razonando los procedimientos utilizados para encontrar las
soluciones y expresando adecuadamente los resultados.

1.3 Reconocer y describir en el entorno inmediato situaciones probleméaticas reales de
indole cientifica y emprender iniciativas en las que la ciencia, y en particular la fisica y la
quimica, pueden contribuir a su solucion, analizando criticamente su impacto en la
sociedad.

CEFQ5



5.1 Establecer interacciones constructivas y coeducativas, emprendiendo actividades de
cooperacion y del uso de las estrategias propias del trabajo colaborativo, como forma de
construir un medio de trabajo eficiente en la ciencia.

5.2 Emprender, de forma guiada y de acuerdo a la metodologia adecuada, proyectos
cientificos que involucren al alumnado en la mejora de la sociedad y que creen valor para el
individuo y para la comunidad, tanto local como globalmente.

CETD1

1.1. Idear y planificar soluciones tecnolégicas emprendedoras que generen un valor para la
comunidad a partir de la observacion y el analisis del entorno mas cercano, estudiando sus
necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.

1.2. Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestion de proyectos con una
perspectiva interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo de validacion, desde la fase de
ideacion hasta la difusion de la solucion.

1.3. Abordar la gestiéon del proyecto de forma creativa, aplicando estrategias y técnicas
colaborativas adecuadas, asi como métodos de investigacién en la ideacion de soluciones
lo mas eficientes, accesibles e innovadoras posibles.

CETD 2

2.1. Analizar el diseno de un producto que dé respuesta a una necesidad planteada,
evaluando su demanda, evolucion y previsién de fin de ciclo de vida con un criterio ético,
responsable e inclusivo.

2.2. Fabricar productos y soluciones tecnoldgicas, aplicando herramientas de disefo
asistido, técnicas de elaboracién manual, mecanica y digital y utilizando los materiales y
recursos mecanicos, eléctricos, electrénicos y digitales adecuados

CETD4

4.1. Disefar, construir, controlar o simular sistemas automaticos programables y robots que
sean capaces de realizar tareas de forma auténoma, aplicando conocimientos de mecanica,
electronica, neumatica y componentes de los sistemas de control, asi como otros
conocimientos interdisciplinares.

CE M3

3.1. Investigar y comprobar conjeturas sencillas tanto en situaciones del mundo real como
abstractas de forma auténoma, trabajando de forma individual o colectiva la utilizacién del
razonamiento inductivo y deductivo para formular argumentos matematicos, analizando
patrones, propiedades y relaciones, examinando su validez y reformulandolas para obtener
nuevas conjeturas susceptibles de ser puestas a prueba.

3.2. Plantear, proporcionando una representacién matematica adecuada, variantes de un
problema dado, en diversos contextos, modificando alguno de sus datos o reformulando
alguna condicion del problema, consolidando asi los conceptos matematicos y ejercitando
diferentes saberes conocidos.



3.3. Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas, calculadoras o software matematicos
como: Sistemas Algebraicos Computacionales (CAS); entornos de geometria dinamica;
paquetes estadisticos o programas de analisis numérico, en la investigacion vy
comprobacion de conjeturas o problemas.

CE M7

7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos, usando
diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando formas de representacion
adecuadas para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos, interpretando y
resolviendo problemas de la vida real y valorando su utilidad para compartir informacion.

7.2. Elaborar representaciones matematicas utilizando herramientas de interpretacion y
modelizacion como diagramas, expresiones simbdlicas o graficas que ayuden a tomar
decisiones razonadas en la busqueda de estrategias de resolucion de una situacion
problematizada.

5.3 SABERES BASICOS:
A.- PROYECTO CIENTIFICO.
- Hipdtesis, preguntas y conjeturas: planteamiento con perspectiva cientifica.

- Estrategias de utilizacién de herramientas digitales para la busqueda de informacion, la
colaboraciéon y la comunicaciéon de procesos, resultados o ideas en diferentes formatos
(presentacion, grafica, video, poster, informe...).

- Fuentes fidedignas de informacion cientifica: reconocimiento y utilizacion.

- Larespuesta a cuestiones cientificas mediante la experimentacion y el trabajo de campo:
utilizacion de los instrumentos y espacios necesarios (laboratorio, aulas, entorno, etc.) de
forma adecuada.

- Modelado como método de representacion y comprension de procesos o elementos de
la naturaleza.

- Meétodos de observacién y de toma de datos de fendmenos naturales.
- Métodos de analisis de resultados y diferenciacion entre correlacion y causalidad.
B. ECOLOGIA Y SOSTENIBILIDAD.

- La importancia de la conservacién de la biodiversidad y la implantacion de un modelo de
desarrollo sostenible.

- Ciclo del agua urbano.

- Contaminacion de agua y aire.

- Los materiales. Extraccién de la Geosfera.
- Habitos sostenibles y saludables.

A. Proceso de resolucién de problemas



1. Estrategias y técnicas:

- Estrategias de gestion de proyectos colaborativos y técnicas de resolucion de problemas
iterativas.

- Estudio de necesidades del centro, locales, regionales, etc. Planteamiento de proyectos
colaborativos o cooperativos.

- Técnicas de ideacion.

- Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucion de problemas desde una
perspectiva interdisciplinar de la actividad tecnoldgica y satisfaccion e interés por el trabajo
y la calidad del mismo.

C. Pensamiento computacional, automatizacion y robética
- Componentes de sistemas de control programado: controladores, sensores y actuadores.

- El ordenador y los dispositivos moéviles como elementos de programacién y control.
Trabajo con simuladores informaticos en la verificacion y comprobacién del funcionamiento
de los sistemas disefiados. Iniciacion a la inteligencia artificial y el big data: aplicaciones.
Espacios compartidos y discos virtuales.

- Telecomunicaciones en sistemas de control digital: internet de las cosas; elementos,
comunicaciones y control. Aplicaciones practicas.

- Robdtica. Disefo, construccién y control de robots sencillos de manera fisica o simulada.

- Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de materiales y disefio de procesos, de
productos y sistemas tecnoldgicos.

- Arquitectura bioclimatica y sostenible. Ahorro energético en edificios.

5.4 PERFIL COMPETENCIAL O DE SALIDA:

Descriptores Adquiridos al completar la ensefianza basica, el alumno o alumna habra
conseguido los siguientes descriptores:

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos que
ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo,
planteandose preguntas y comprobando hipdtesis mediante la experimentacién y la
indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia
de la precisién y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las
limitaciones de la ciencia.

CCL1, CCL2, STEM2, STEM3, STEM4, STEM 5, CD1, CD2,CD4, CPSAA1, CPSAA2,
CPSAA3, CE1, CE3, CC3y CC4.



CE. M7 Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos,
informacion y resultados matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas
y estructurar procesos matematicos.

5.5 SECUENCIACION Y DISTRIBUCION TEMPORAL

PRIMER TRIMESTRE:

1.- Iniciacion a la Robdtica y a la automatizacion de procesos.

2.- Estudio del concepto de sostenibilidad y objetivos del desarrollo sostenible.
3.- Estudio de las posibles contribuciones de la robdtica a la sostenibilidad.

e PROYECTO DE EXPOSICION DE RESULTADOS.

SEGUNDO Y TERCER TRIMESTRE:

Proyectos tematicos: AGUA, ENERGIA, RESIDUOS, SEGURIDAD, PRODUCCION
ALIMENTARIA.

6 Metodologia

La metodologia a utilizar es el método de proyectos que se organizaran trimestralmente.
BLOQUES TEMATICOS

- ECOHUERTO

- GESTION RESIDUOS

- GESTION AGUA

- EFICIENCIA ENERGETICA

- CAMBIO CLIMATICO

- MOVILIDAD.

- ZONAS VERDES

- SUMINISTROS Y ENTRADAS EN EL CENTRO

Estos bloques tematicos se desarrollaran por medio de Proyectos concretos con duracién
variada.

ECOHUERTO (todo el afo)

- Control tecnolégico de las variables basicas de un invernadero.

- Investigaciéon sobre germinacién de semillas

- Proyecto de Robdética aplicada a las composteras y vermicomposteras.

- Desarrollo de proyectos de cultivo de plantas por Hidroponia, vinculando ciclo de
nutrientes y control tecnoldgico de las condiciones ambientales.

GESTION DE LOS RESIDUOS DEL CENTRO (todo el afio)

- Robdética aplicada a la gestién de residuos.



GESTION DEL AGUA
- Estudio y disefio tecnoldgico de recogida de aguas pluviales y uso para riego.

- Anadlisis matematico de las variables ambientales recogidos por nuestra estacion
meteoroldgica.

EFICIENCIA ENERGETICA
- Estudios de ventilacion en las aulas y control de temperaturas

- Investigacién sobre el consumo energético en el centro y el origen de la energia.
Control tecnoldgico.

CAMBIO CLIMATICO

- Promocion y desarrollo de Jornadas de Cambio Climatico en el centro, abiertas a las
comunidad educativa y barrio.

MOVILIDAD
- Estudio para la mejora de la movilidad en el acceso al centro educativo.

- Desarrollo de propuestas de accesibilidad al centro y pacificacion del trafico en el
entorno.

ZONAS VERDES.(todo el afio)

- Identificacion de zonas verdes y propuestas de mejora. Creacion de corredores
ecologicos.

MATERIALES Y SUMINISTROS
- Investigacién de entradas de materiales en el centro, su origen e impacto en origen.

- Estudio de alternativas.

7 Implementacion del PLC. Plan de lectura

La competencia linglistica (CCL) no constituye un saber mas en el curriculum escolar. Esta
competencia es una herramienta basica para adquirir nuevos aprendizajes. La investigacion
basica demuestra que una adquisicion deficiente, en esta area, lleva aparejado un dominio
deficiente de otras. Esta competencia esta formada por varias destrezas; hablar, escribir,
escuchar, leer e interaccionar, y, a todas ellas, debe atender el PLC.

Todas las propuestas de actuaciones que se realicen en este proyecto para las distintas
asignaturas, se haran bajo la premisa de atender a la diversidad de nuestro alumnado, lo
que nos obliga a contemplar adaptaciones que se ajusten a las caracteristicas y
posibilidades cognitivas del alumnado al que se dirigen.

La propuesta, que ha sido elegida por la comision para desarrollar en el primer trimestre, es
que cada departamento o especialista establezca como va a trabajar la lectura en su
materia.

Para ello se plantean las siguientes consideraciones:



. El principal objetivo sera un O6ptimo desarrollo de la competencia lectora
(competencia en comunicacién linguistica).

. Cada materia debe analizar las competencias especificas vinculadas al desarrollo de
la competencia en comunicacion linguistica.

. Las actuaciones no deben suponer un trabajo afiadido a la propia planificacion
docente.

. El desarrollo de la lectura es algo intrinseco al proceso de ensefianza/aprendizaje.
No debe convertirse en un tiempo de lectura aislado ni descontextualizado.

. Es necesario atender a la oralidad, el debate y la oratoria.

. Las actividades que se programen durante el tiempo de lectura reglado deberan

potenciar la comprensién lectora y aprovecharan el caracter social de la lectura para
promover la figura del mediador de lecturas, el intercambio de experiencias, tertulias,
clubes, debates dirigidos, asi como la presentacion oral y escrita de trabajos personales del
alumnado o de grupo.

. Se procurara el uso de diferentes tipos de textos continuos y discontinuos
(multimodales), tanto de caracter literario como periodistico, divulgativo o cientifico,
adecuados a la edad del alumnado.

. Para facilitar que se alcancen los objetivos previstos conviene disenar estrategias
metodoldgicas enfocadas a los distintos momentos de lectura; puesto que cabe recordar
que antes, durante y después de leer los lectores usan destrezas linguisticas, cognitivas y
metacognitivas que, junto a sus conocimientos previos, le sirven para construir significado.

Con el fin de que en cada grupo se trabajen diferentes tipos de textos (digital, papel, spot,
grafico, etc.) a lo largo de cada semana resulta necesario una planificacion de los mismos.
Se seguira las sesiones establecidas desde jefatura para el alumnado y la asignatura
correspondiente y quedara registrado en un cuadrante de curso compartido.

Para el desarrollo de la lectura se llevaran a cabo el siguiente tipo de actividades:

. PREVIAS: de motivacion y activacion de los conocimientos previos.
. DURANTE: comprensién del vocabulario, resumen y analisis del contenido.
. POSTERIORES: Opiniones y andlisis critico

8 Medidas de atencion a la diversidad

Dado el nivel heterogéneo del grupo y la ausencia de repetidores, no se requiere
inicialmente la aplicacion de ninguna medida de atencién a la diversidad. Tras la primera
evaluacién se estudiara la necesidad de programas de refuerzo o de profundizacion



9 Evaluacion

9.1 - Caracter de la evaluacion.

1. La evaluaciéon del proceso de aprendizaje del alumnado sera criterial, continua,
formativa, integradora, diferenciada y objetiva segun las distintas materias o ambitos del
curriculo y sera un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de
los procesos de aprendizaje.

2. La evaluacion sera continua y global por estar inmersa en el proceso de ensefianza
y aprendizaje y por tener en cuenta el progreso del alumnado, con el fin de detectar las
dificultades en el momento en que se produzcan, averiguar sus causas y, en consecuencia,
adoptar las medidas necesarias dirigidas a garantizar la adquisicion de las competencias,
que le permita continuar adecuadamente su proceso de aprendizaje.

3. El caracter formativo de la evaluacion propiciara la mejora constante del proceso de
ensefanza y aprendizaje. La evaluacién formativa proporcionara la informacion que permita
mejorar tanto los procesos como los resultados de la intervencion educativa.

4. El alumnado tiene derecho a ser evaluado conforme a criterios de plena objetividad,
a que su dedicacion, esfuerzo y rendimiento sean valorados y reconocidos de manera
objetiva, y a conocer los resultados de sus evaluaciones, para que la informacién que se
obtenga a través de la evaluacién tenga valor formativo y lo comprometa en la mejora de su
educacion. Para garantizar la objetividad y la transparencia en la evaluacién, al comienzo de
cada curso, los profesores y profesoras informaran al alumnado acerca de los criterios de
evaluacion de cada una de las materias, incluidas las materias pendientes de cursos
anteriores, asi como de los procedimientos y criterios de evaluacion y calificacion.

5. Asimismo, para la evaluacion del alumnado se tendran en consideracion los criterios
y procedimientos de evaluacién, calificacion y promocion incluidos en el proyecto educativo
del centro.

6. En la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado del primer y tercer curso
de la etapa, debera tenerse en cuenta el grado de consecucion de las competencias
especificas de cada materia, a través de la superacién de los criterios de evaluacion que
tiene asociados. Los criterios de evaluacion se relacionan de manera directa con las
competencias especificas e indicaran el grado de desarrollo de las mismas tal y como se
dispone en el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo.

7. En la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado del segundo y cuarto
curso de la etapa, de conformidad con lo dispuesto en el articulo 10 del Real Decreto
984/2021, de 16 de noviembre , como referentes de la evaluacion, se emplearan los
criterios de evaluacion de las diferentes materias, asi como su desarrollo a través de los
estandares de aprendizaje evaluables, como orientadores de evaluacion del proceso de
ensefianza y aprendizaje, recogidos en los anexos Il, Ill y IV de la Orden 15 de enero de
2021.



9.2 - Criterios de calificacion que supone la superacion de las competencias
especificas. Comunes para ESO.

A continuacién se establece una rubrica en la que se relacionan diferentes
aspectos curriculares, tales como los criterios de evaluacion y los indicadores del

logro para cada uno.
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9.3 Procedimientos e instrumentos de evaluacion.

Los instrumentos de evaluacion son aquellas herramientas que nos van a permitir medir el
nivel de desempefio de cada estandar de aprendizaje evaluable para conocer asi el grado
de adquisicién de las competencias y objetivos. Se prevé utilizar una seleccion variada de
instrumentos de evaluacion con el objetivo de garantizar la atencién a la diversidad del
alumnado. Los instrumentos de evaluacion que se van a utilizar en este curso seran los
siguientes:

A.-Portfolio

En él se recopilan las actividades, ejercicios y laminas realizadas por el alumnado durante
su trabajo diario. Este instrumento resultara muy util para valorar el trabajo diario del
alumnado, asi como el nivel de adquisicion de conocimientos y destrezas. Como hemos
comentado anteriormente, se potenciara el uso de los sistemas de publicacion e intercambio
de informacion web, realizando algunas actividades en el aula de informatica.

B.- Rubricas

Las rubricas propuestas se presentan como tablas de doble entrada, las cuales establecen
las relaciones entre los criterios de evaluacion del curriculo y los criterios de calificacion de
los aprendizajes descritos en éstos. Los calificadores establecidos en las rubricas describen
el nivel de desempefio que se espera en el alumnado, nivel de logro que esta expresado en
forma de comportamientos observables. Las rubricas nos serviran también para evaluar el
nivel de desempefio de las competencias clave, tal como queda recogido en las unidades
didacticas. Durante el curso se prevé utilizar la ribrica para proyectos y la rubrica para
trabajos tematicos, de investigacion y exposiciones.

c.- Test o examenes

Consistiran en pruebas escritas u orales para valorar el nivel de adquisicion de
conocimientos. En ellos se incluiran contenidos tedricos y practicos trabajados durante el
curso.

D.- Hojas de Registro y Cuaderno del Profesor

10 Sesiones de evaluacién continua o de seguimiento y ordinaria

10.1 Evaluacion Inicial

1. Con caracter general, la evaluacién inicial se realizara segun lo recogido en el
articulo 42 de la Orden de 15 de enero de 2021.

2. La evaluacién inicial de los cursos impares de esta etapa educativa sera
competencial, basada en la observacion, tendra como referente las competencias
especificas de las materias o ambitos, y sera contrastada con los descriptores operativos
del Perfil competencial y el Perfil de salida que servirdn de referencia para la toma de
decisiones. Para ello se usara principalmente la observacién diaria, asi como otras



herramientas. Los resultados de esta evaluacion no figuraran como calificacién en los
documentos oficiales de evaluacion.

10.2 Evaluacioén continua

1. Se entendera por evaluacion continua aquella que se realiza durante todo el proceso
de aprendizaje, permitiendo conocer el proceso de aprendizaje del alumnado antes, durante
y a la finalizacion del mismo, realizando ajustes y cambios en la planificacion del proceso de
ensefanza-aprendizaje, si se considera necesario.

2. La evaluacion continua sera realizada por el equipo docente que actuara de manera
colegiada a lo largo del proceso de evaluacion y en la adopcion de las decisiones
resultantes del mismo.

3. Al término de cada trimestre, en el proceso de evaluacién continua llevado a cabo,
se valorara el progreso de cada alumno y alumna en las diferentes materias en la sesion de
evaluacién de seguimiento que corresponda. Los resultados de estas sesiones se
recogeran en la correspondiente acta parcial.

10.3 Evaluacion final de cada curso

1. Al término de cada curso de la etapa, en el proceso de evaluacion continua llevado a
cabo, se valorara el progreso de cada alumno y alumna en las diferentes materias o, en su
caso, ambitos. El profesorado de cada materia o ambito decidira si el alumno o alumna ha
alcanzado el adecuado grado de adquisicion de las competencias correspondientes.

2. En la ultima sesién de evaluacidon o evaluacion ordinaria se formularan las
calificaciones finales de las distintas materias o ambitos del curso, expresadas tanto en
términos cuantitativos como en términos cualitativos.

3. Las calificaciones de las materias pendientes de cursos anteriores se consignaran,
en cada uno de los cursos de la etapa, en las actas de evaluacion, en el expediente y en el
historial académico del alumno o alumna.

4. En los cursos primero y tercero, el resultado de la evaluacion de los ambitos que
integren distintivas materias se expresara mediante una unica calificacion, sin perjuicio de
los procedimientos que puedan establecerse para mantener informados de su evolucion en
las diferentes materias al alumno o alumna y a sus padres, madres, tutores o tutoras
legales. En el segundo curso, el resultado de la evaluacion de los ambitos del programa de
mejora del aprendizaje y del rendimiento se expresara de manera desagregada en cada una
de las materias que los componen, de conformidad con lo establecido en el articulo 30 de la
Orden 15 de enero de 2021.

5. Los resultados de la evaluacion de cada materia en los cursos impares se
extenderan en la correspondiente acta de evaluaciéon, y se expresaran en los términos
Insuficiente (IN) para las calificaciones negativas; Suficiente (SU), Bien (Bl), Notable (NT), o
Sobresaliente (SB) para las calificaciones positivas, tal y como se recoge en el articulo 31
del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo. Para los resultados de la evaluacion de los
cursos segundo y cuarto, se estara a lo dispuesto en la Disposicion transitoria cuarta del
Real Decreto 984/2021, de 16 de noviembre.



11 Materiales y recursos didacticos

Para la realizacion de esta actividad contamos con el espacio y recursos materiales
necesarios:

1. Kits de placas de MICROBIT con sensores diversos.
Medidores de Dioxido de Carbono.
Termometros para aula.

Estacion meteoroldgica fija y aplicacién para registro de datos.

o ~ Wb

EcoHuerto en bancales. Cuatro bancales de 3x1,5m2. Caseta para herramientas y
ropa de trabajo.

6. Herramientas variadas
7. Sistema de riego por goteo.
8. Zona de compostera.
9. Semilleros.
10. Invernadero
FINANCIACION
- Recursos procedentes del Programa STEAM
- Recursos del Programa Ecoescuelas.

- Otros fondos de proyectos ambientales.

12 Actividades complementarias y extraescolares

Durante este curso se realizaran diferentes actividades vinculadas a proyectos que se
desarrollan en el centro:

e Actividades dentro del proyecto AULA VERDE.
e Ciencia en el Barrio.
e Organic Waste



